




1. Si può utilizzare l’IA per la preparazione delle proposte progettuali 
europee 

2. L’IA non fa tutto: non trova partner europei per i progetti, non trova e 
non suggerisce il bando più adatto a un’idea progettuale

3. Non è un supporto utile per la redazione del budget e per l’analisi dei 
costi ammissibili

4. Supporta nella definizione dell’idea progettuale, nell’allineamento ai 
criteri di selezione e, più in generale, nella parte descrittiva

5. Attenzione alle allucinazioni e alle discriminazioni

6. La migliore piattaforma IA per l’europrogettazione è quella con cui ci 
troviamo meglio (dopo averne provate diverse)







15.000 euro



1. Integrare l’europrogettazione nelle attività ordinarie

2. Identificare un responsabile dedicato all’europrogettazione

3. Destinare un budget annuale per l’europrogettazione

4. Sensibilizzare e formare il personale sull'importanza dei finanziamenti 

europei

5. Collaborare con europrogettisti e agenti di progetto qualificati

6. Integrare l’intelligenza artificiale per la generazione di contenuti e lo 

sviluppo di idee

7. Creare una presenza online coerente e strategica

8. Partecipare a eventi chiave a Bruxelles

9. Organizzare eventi annuali a Bruxelles

10.Monitorare e adattarsi alle tendenze del settore





Banche dati

• EU Funding & Tenders Portal

• FTS – Financial Transparency System

• CORDIS – Ricerca

• TED – Tenders Electronic Daily

• Data.europa.eu – Portale europeo dei dati aperti

• Transparency Register (lobby)

• Dashboard di alcuni programmi



Europrogettazione 0.0 1984-1993
Primi programmi europei strutturati

(FP1 e Erasmus)

Europrogettazione 1.0 1994-2000 Project Cycle Management Manual

Europrogettazione 2.0 2001-2006
Project Cycle Management 

(Handbook and Guidelines)

Europrogettazione 3.0 2007-2013

Survival Kit, nuovi programmi (FP7, Life+, Cultura, 

Media, Europa per i cittadini), The H2020 Online 

Manual

Europrogettazione 4.0 2014-2021

Agente di progetto, Social Media, PM2, IA nelle 

attività di progetto, Online Manual (EU Funding & 

Tenders Portal)

Europrogettazione 5.0 2022-2026
Intelligenza Artificiale nella scrittura dei progetti 

europei

Europrogettazione 6.0 2027-2030 Espansione dell’IA generativa



I criteri di valutazione (Award Criteria)

1. Rilevanza/Eccellenza – Determina in che misura la proposta
risponde agli obiettivi e alle priorità strategiche dell’UE e alla sfida
posta dal bando. Comprende elementi come innovazione,
originalità e capacità di coinvolgere attori chiave. Nei programmi a
forte valenza sociale o educativa, come Erasmus+, rientrano anche
inclusione sociale e promozione di valori civici.

2. Qualità dell’attuazione – Valuta la logica progettuale, la chiarezza
metodologica, l’organizzazione e la gestione, la coerenza tra
obiettivi, attività e budget. Nei programmi ambientali o tecnologici,
come LIFE e Digital Europe, assume particolare rilievo la fattibilità
tecnica e l’esperienza pregressa dei partner.

3. Impatto – Esamina la capacità del progetto di generare risultati
misurabili, sostenibili e replicabili, in grado di produrre
cambiamenti sistemici o influenzare politiche pubbliche.















Il Brussels English

• Making the students understand the importance of EU and its role in
our lives

• Increasing the number of young people who access EU official
websites in order to avoid fake news

• To elaborate innovative and sustainable good practices of inclusion
at transnational level

• To valorise the European values in local contexts

• To ensure the dissemination of the intellectual outputs among
stakeholders in the field of youth

• The project will create synergies between formal and non-formal
actors in a sustainable framework of cooperation





1) L’idea progettuale

La fase iniziale trasforma intuizioni innovative in proposte strutturate,
rispondendo a bisogni concreti e politiche europee, con partenariati
transnazionali complementari.



2) Addestrate l’IA

Si raccolgono documenti ufficiali e progetti simili, indispensabili per
alimentare l’IA con informazioni pertinenti e standard europei, evitando
fonti non ufficiali.

• Bando nel quale vogliamo candidare il progetto

• Documentazione su almeno cinque progetti simili già finanziati

• Programme Guide

• Work Programme

• EU Funding & Tenders Online Manual

• Altra documentazione pertinente pubblicata dalla Commissione 
europea (rapporti, orientamenti, guide …)



3) Allineamento ai progetti già finanziati

La proposta viene confrontata con progetti già approvati e finanziati,
per integrarne linguaggio, stile e struttura, rafforzando originalità e
coerenza rispetto ai modelli esistenti.



4) Allineamento agli Award criteria

La bozza viene rielaborata con supporto IA e revisione critica umana,
così da rispettare pienamente criteri ufficiali di valutazione del bando
europeo.



5) Allineamento all’Application form

I contenuti vengono adattati alle sezioni tecniche e amministrative del
formulario ufficiale, assicurando precisione, coerenza terminologica e
conformità al formato richiesto.

• Parte A (Sezione amministrativa)

• Parte B (Descrizione tecnica)



5) Allineamento all’Application form

In questa fase, i prompt vanno calibrati su tutte le sezioni e sottosezioni
della Parte B del formulario, nonché sulla parte dedicata alle
informazioni finanziarie del progetto contenuta nella Parte A.

in questo caso utilizzeremo un prompt che lui stesso è un generatore di
prompt. Chiediamo infatti all’IA di generare prompt che ci aiutino a
trasformare il progetto (che abbiamo già allineato agli Award Criteria)
nella forma richiesta dall’Application Form ufficiale.



6) Valutazione del progetto da parte dell’IA

Tre piattaforme diverse simulano il processo di valutazione europea,
evidenziando punti di forza, criticità e possibili miglioramenti, prima
della revisione finale.



7) Verifica finale e inserimento nella piattaforma

La versione definitiva, riletta e corretta, viene caricata nel portale
Funding & Tenders, convalidata e inviata ufficialmente entro la
scadenza prevista.



Progetto Erasmus+ Sport 2025

Idea progettuale

PROMPT 1: Allineamento dell’idea progettuale ai
progetti già finanziati e allineamento agli Award Criteria

PROMPT 2: Valutazione simulata



Esercitazione 1

Prompt progetto

Criteri valutazione Erasmus Sport

Application Form – parte B (AF)

Progetti approvati (ERS)

Esempio progetto (semplice)

Esercitazione 2

Prompt valutazione

Esempio progetto dopo prompt 1 (per valutazione)



Ricandidare i progetti respinti

L’Evaluation Summary Report (ESR)

Si parte dall’ESR, che va analizzato con il Prompt 1 per ottenere una
Improvement Mapping Table, ossia una tabella che riassume tutte le
osservazioni dei valutatori e propone, per ciascuna, una strategia di
miglioramento già allineata al nuovo bando.

Il Prompt 1 è il punto di partenza della revisione. Trasforma le
osservazioni dell’ESR in una forma schematica, collegando i punti deboli
ai criteri di valutazione UE e suggerendo possibili miglioramenti per il
nuovo bando.







Il progettista compila il Template “Proposte integrative e percorsi di
soluzione”, aggiungendo suggerimenti e piste di soluzione basati sulla
propria esperienza e sulla strategia progettuale.

Una volta completato, il Template diventa lo strumento che orienta la
revisione vera e propria. Fornisce all’IA e al project manager un quadro
chiaro di come il progetto deve evolvere, trasformando l’ESR da
semplice elenco di critiche in un piano di rilancio consapevole e mirato.





Il Prompt 2 rappresenta il momento conclusivo della procedura di
revisione. Dobbiamo istruire l’IA e fornirle tutti gli elementi necessari per
poter correggere il progetto in modo efficace. Servono:

• Improvement Mapping Table
• Template compilato
• La proposta progettuale non approvata
• Il nuovo bando a cui vogliamo ricandidare il progetto
• Programme Guide, Work Programme, EU Funding & Tenders Online

Manual



Domande, curiosità, precisazioni?


